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Descrigao Técnica:

Linguagens de programacao utilizadas: C-Sharp

Principais funcionalidades: O programa Jogo Educativo MazeCAVE foi construido com a
finalidade de oferecer um jogo educacional e ludico onde o agente pode interagir com dois
personagens para que estes cumpram determinadas tarefas objetivando criar um ambiente de
entretenimento e de conhecimento. O programa esta programado para que os personagens se
envolvam com temas educacionais préprios para alunos de primeiro grau e de grau médio.
Diferenciais em relagdao a softwares existentes: O programa Jogo Educativo MazeCAVE foi
desenvolvido utilizando linguagem de programacdo moderna, o que oferece recursos
computacionais para que os agentes tenham uma boa interagdo e os professores possam avaliar
o desempenho de seus alunos sobre o aprendizado do tema exposto.

Finalidade e Aplicacdo: O objetivo da Unisanta é promover Transferéncia de Tecnologia através
de licenciamento ou de cessdo e esta e aberta a receber propostas para obtenc¢do de recursos
para avango nesta pesquisa.

Setores onde pode ser usado: Educacdo; Informacdo e Comunicacao; Artes, Cultura, Esporte e
Recreacgao

Aplicagoes: Atividades Educacionais e Lazer.



